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XSLT

 Na pomezi mezi SQL (dotazovacimi jazyky) a
programovacimi jazyky

* Obsahuje dotaz na data, ale také moznost
upravy (modifikace) téchto dat

 Nema plnou funkcnost obojiho, ale moznosti

Dotazovaci Programovaci
jazyky jazyky
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Transformacni jazyky

« Kaskadoveé styly (CSS)
— W3C standard

 Document Style Semantics and Specification
Language (DSSSL)
— 1SO/IEC 10179/1996

* Formatted Output Specification Instance (FOSI)

Vlastnost

Pouzivani v HTML
Pouzivani v XML
Transformacni ¢ast
Syntaxe




XSLT 2.0

« XSLT 2.0 spolecne XPath 2.0 ziskaly 23.1.2007 (verze
1.0 - 16.11.1999) oficialni statut W3C Recommendation.
Specifikace XSLT 2.0, XPath 2.0 a XQuery je tvorfena
celkem osmi dokumenty:

1. XSL Transformations (XSLT)Version 2.0

. XML Path Language (XPath)2.0

. XQuery 1.0 and XPath 2.0 Functions and Operators
. XQuery 1.0 and XPath 2.0 Data Model (XDM)

. XQuery 1.0: An XML Query Language

. XSLT 2.0 and XQuery 1.0 Serialization

. XML Syntax for XQuery 1.0 (XQueryX)

. XQuery 1.0 and XPath 2.0 Formal Semantics




XSLT 2.0

« XSLT zasadne zmenilo | have started to
charakter. Od stylovéeho use XSLT 2.0 as
jazyku (jakesi my primary
dokonalejsi verze programming

kaskadovych stylu) se language (in
posouva spise do oblasti combination with
programovacich jazyku, Python) and | am
0 cemz svedci doplneni amazed by its

a zdokonaleni prace s power.

funkcemi, podminene Miloslav Nic
vyrazy apod.
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zdrojoveho
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XPath

« Jednoduchy dotazovaci jazyk, vyuziva se v
aplikacich XSLT, XPointer, XML Schema
(referncni integrita), XML Query (XQuery)
XForms a dalsich jazycich, proto tvori
samostatny standard.




XML Infoset

« XSLT procesor nepracuje primo s fyzickou
reprezentaci XML dokumentu v souboru, ale
operuje (dotazuje se) nad abstraktnim modelem
dokumentu, ktery si obvykle vytvori v pameti.

* Model vychazi se samostatneé specifikace XML
Infoset (XML Information Set).

« Cely dokument je reprezentovan jako strom,
ktery obsahuje uzly nékolika typu.




XML Infoset — typy uzlu

« Kazdy uzel ve « Korenovy uzel
stromove reprezentaci « Element
ma krome typu i svlj | sy
obsah. Ten se sklada Atribut )
z textu, ktery uzel * Textovy uzel
obsahuje. Pro * Instrukce pro
elementy, které zpracovani
nejsou listy, se text Komentar
ziska tak, ze se spoji Jmenny prostor
textoveé uzly, ktere
jsou jeho potomky.
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XML Infoset - priklad

<Atlas>
<Mapa>Klaudyjanova mapa</Mapa>
<Mapa>Fabriciova mapa</Mapa>
<Mapa>Helwigova mapa</Mapa>
<Autor>Jan Novak</Autor>

</Atlas>

Mapa Mapa

e , P

Klaudyjanova Fabriciova Helwigova
mapa mapa mapa




Vztahy mezi uzly

predchoz
preceding

ancegor-or-salf

nasledujici
following

predchod sourozensc

precedingsibing o

n&s edujici sourmzenec
n, following-sibling

potamek
descendant

descendant-or-sd f

matika




Zacatek cesty (vyber uzlu) '

e Od aktualniho uzlu — relativni cesta
— Mapa

* Od korene — absolutni cesta
— /Mapa

* Od libovolného prvky — napf. od prvku s
konkretnim ID




Komponenty cesty

* |dentifikator osy — ten urcCuje, ve kterem smeru
se budeme od aktualniho uzlu pohybovat

* Test uzlu — umoznuje vybirat jen nekteré uzly
na zaklade jejich typu a nazvu

* Predikat — vybrané uzly muzeme dale filtrovat
pomoci podminek, které jsou testovana pro
kazdy uzel




|dentifikatory osy

e Celkem 13 druhu e ancestor-or-self

* Pri zapisu se za « parent
identifikator osy « child
doplnuji dve dvojteCky
— Napr. ancestor::

» descendant
following
following-sibling
preceding
self
attribute

Ramespace




Test uzlu

Konkrétni nazev uzlu
Znak * — libovolny element
prefix:* — libovolny element konkretniho prefixu

processing-instruction()
comment()

text()

node()




ZKkracené nazvy uzlu

child::para — para
attribute::\id — @id
self::node() — .

parent::node() — ..

/descendant-or-self::node()/child::nadpis —
//nadpis




Mapa

/Mapa

//Mapa

Mapa/*
*/Mapa
@nazev
Mapa/@nazev

Ir"l@]

Predikaty - priklady

 Mapal1]
Mapallast()]

Atlas/Sekce[3]
/Mapal2]

Atlas//Mapa
[/Atlas/Mapa

/IMapa

..[IMapa

[/Mapal
[IMapa[
[/Mapal

//Mapa

ang='cs’
ang='cs’

ang='cs’

/Autor
[4]

4][lang="cs']
preceding::*[1]
preceding-sibling::*[1]




XPath operatory

Sjednoceni vyrazu: |

Logickeé spojky: and, or, not

Relacni operatory: =, I=, <=, <, >=/ >
Matematické operatory: +, -, *, div, mod




XPath funkce

Prace s uzly: last(), position(), count()...
Ret&zcové funkce: string(), concat(), substring()...
Logickeé funkce: boolean(), not(), true(), false()
Funkce pro praci s Cisly: sum(), round()...

Rozsifujici funkce definovane v XSLT
— documenty()

— generate-id()

— format-number()...




Pripojeni stylu

* Pripojeni v ramci XML dokumentu

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<?xml-stylesheet href="styl.xsl" type="text/xs|"?>
<dokument>

</dokument>

* Pripojeni v ramci styloveho procesoru
saxon -0 Reserse.html Reserse.xml reserse html.xsl




Hlavicka stylu

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<xsl:stylesheet
xmins:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform"”
version="1.0">

</xsl:stylesheet>



http://www.w3.org/1999/XSL/Transform

xsl:output

Format vystupniho dokumentu

method — xml, html, xhtml, text

encoding — kodovani vystupu

+ dalSich 15 atributt (napf. Standalone, version
apod.)

<xsl:output method="xml" encoding="utf-8"/>




matika

Sablona

Sablona (Template)

dokumentu

Definovani
transformacnich
pravidel

<xsl:stylesheet

| xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/
<?xml version="1.0"> XSL/Transform"

<CartoGuide> eSS SR [
</CartoGuide> <xsl:output method="xml"/>

*<xsl:template atch="/">
<CartoGuide> * *
</CartoGuide>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>
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xsl:apply-templates

<Kartografie> <xsl:template match="/“>
<Stat>France</Stat> <CartoGuide>
<Stat>Spain</Stat> <xsl:apply-templates
</Kartografie> select="Stat“/>
</CartoGuide>
</xsl:template>

<xsl:template match="Stat">
<Country/>
<CartoGuide> </xsl:template>
<Country/>
<Country/>
</CartoGuide>




xsl:value-of

matika

<Kartografie>
<Stat>France</Stat>
<Stat>Spain</Stat>

</Kartografie>

<CartoGuide>
<Country>France</Country>
<Country>Spain</Country>
</CartoGuide>

<xsl:template match="/"“>
<CartoGuide>
<xsl:apply-templates
select="Stat“/>
</CartoGuide>
</xsl:template>

<xsl:template match=%“"Stat"“>
<Country>

<xsl:value-of select=".“/>
</Country>

</xsl:template>




xsl:value-of

matika

<Kartografie>
<Stat>France</Stat>
<Stat>Spain</Stat>

</Kartografie>

<CartoGuide sum=%“"2%">
<Country>France</Country>
<Country>Spain</Country>
</CartoGuide>

<xsl:template match="/“>
<CartoGuide

sum="{count (//Stat) } *>
<xsl:apply-templates
select="Stat“/>
</CartoGuide>
</xsl:template>

<xsl:template match=%“"Stat"“>
<Country>

<xsl:value-of select="“.%“/>
</Country>

</xsl:template>




matika

xsl:element

<xsl:template match="/“>
<CartoGuide>
<xsl:apply-templates
select="Stat“/>
<Kartografie> </CartoGuide>
<Stat>France</Stat> </xsl:template>
<Stat>Spain</Stat>
</Kartografie> <xsl:template match=“Stat"“>

<xsl:element name=%“"Stat{.}"">
<xsl:value-of select="“.“/>
</xsl:element>
</xsl:template>

<CartoGuide>
<CountryFrance>France</CountryFrance>
<CountrySpain>Spain</CountrySpain>
</CartoGuide>
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xsl:for-each

<Kartografie>
<Stat>France</Stat>
<Stat>Spain</Stat>

</Kartografie>

<CartoGuide>
<Country>France</Country>
<Country>Spain</Country>
</CartoGuide>

<xsl:template match=%“/“>
<CartoGuide>

<xsl:for-each select=“"Stat"“>
<Country>

<xsl:value-of select=".%/>
</Country>

</xsl:for-each>
</CartoGuide>
</xsl:template>




matika

Rozhodovaci procesy

<xsl:1f test="podminka">
prikazy
</xsl:if>

<xsl:choose>
<xsl:when test="podminka">
prikazy
</xsl:when>
<xsl:when test="podminka">
prikazy
</xsl:when>
<xsl:when test="podminka">
prikazy

</xsl:when>

<xsl:otherwise>
prikazy
</xsl:otherwise>

</xsl:choose>




DalsSi moznosti XSLT

Parametry a promenne
Razeni a seskupovani
Pouzivani klicu
Kombinovani stylu
Vystup do vice souboru
Vice souboru na vstupu




Stylové procesory

Saxon

—Verze SAaB

— Verze 6.x a 8.x
« Saxon 9.0 (3.11.2007), Saxon 6.5.5
—Verze Java a .NET

Xalan
XT

libxslt/xsltproc
MSXML

Net System.Xml




XSLT v kartografii

* Prevod mezi ruznymi datovymi a metadatovymi
formaty (napr. GML, JML, cGML, LandXML

apod.)
* Tvorba vektorovych digitalnich map neboli

prevod prostorovych dat do vektorovych
grafickych formatu, napriklad SVG nebo VML

 Vytvareni jednoduchych dotazu a filtru




XSLT 2.0 - sekvence

* Pro digitalni kartografii (predevsim pro
generovani map) je vyhodna prace sekvencemi
a textovymi retezci, ktere mohou predstavovat
seznamy souradnic (napr. ve formatu GML
nebo SVG). Otazkou je rychlost
transformacnich procesoru, ktere jsou vétsinou
napsany v Jave, pri zpracovani takoveho
objemu dat, ktery je v oblasti geoinformacnich
technologii bezny.




<aaa>
<bbb>bl</bbb>
<bbb>b2</bbb>
<bbb>b3</bbb>
</aaa>

matika

<xsl:template match="/aaa">

<Yyy~>
<xsl:value-of select="bbb[3],bbb[1l],bbb[2]"/>

</yyy>
<XXX>

<xsl:value-of select="bbb[2],12,'c',bbb[1]"/>
</ XXX>
</xsl:template>

<yyy>b3 bl b2</yyy>
<xxx>b2 12 ¢ bl</xxx>




XSLT 2.0 - prohledavani

* Prohledavani a rozrazovani rozsahlych
dokumentu obsahuijici prostorova data s vekym
pocCtem atributu zjednodusi a zfejmé také
zrychli pouzivani kliCu a moznost seskupovani
dat na zaklade zadaneho vyrazu (velice
jednoduse se budou napriklad radit obce na
zaklade prislusnosti k obci s rozsirenou
pusobnosti).




matika

<aaa>

<bbb v="a2"/> <ccc v="1"/>
<ddd v="1"/> <eee v="al2"/>
<fff wv="1"/> <ggg v="zz3"/>
</aaa>

<Sss>

<bbb v="az2"/>
</sss>

<ggg 1id="az2">
<bbb v="az2"/>
<eee v="az2"/>
</99g>

<8Sss>

<ccc wv="1"/>
</sss>

<ggg id="1">
<ccc v="1"/>

<xsl:template match="/aaa">
<xsl:for-each—-group select="*" group-
by="@v">

<sss><xsl:apply—-templates
select="."/></sss>

<ggg 1d="{current-grouping-key () }">
<xsl:apply-templates select="current-

grOUp () "/> <ddd V:"l"/>
</999> <EEE v="1"/>

</xsl:for-each-group>

</ggg>
</xsl:template> 999

<sss>
<ggg v="zz3"/>
</sss>
<ggg 1d="zz3">
<ggg v="zz3"/>
</99g>

<xsl:template match="*">
<xsl:copy-of select="."/>
</xsl:template>




XSLT 2.0 - matematika

« XSLT 2.0 integrovala radu funkci EXSLT, které
jsou pri tvorbe digitalnich map nezbytne.
Napriklad se jedna o matematicke funkce
(soucCet, prumer, maximum, minimum)
pouzivané pfi tvorbé grafu a diagramu pfi
generovani kartodiagramu nebo pri generovani
intervall stupnic pri generovani kartogramu.




matika

<aaa>
<a>b</a> <bbb>99</bbb>
<a>3</a> <ccc>T7</ccc>

<a>T7</a> <ddd>2</ddd>

<a>2</a> <eee/>

</aaa>

<xsl:template match="/aaa">
<bbb>
<xsl:value-of select="max(l to 99)"/

</bbb>

<ccc>

<xsl:value-of select="max(a)"/>
</ccc>

<ddd>

<xsl:value-of select="min(a)"/>
</ddd>

<eee>

<xsl:value-of select="max (b)"/>
</eee>

</xsl:template>




XSLT 2.0 - schémata

* Prace s datovymi typy XML Schema, které jsou
prebirany i do dalsich aplikaci (napr. jazyky
RELAX NG, OWL) je dulezita z hlediska tvorby
obecneho sémantického dokumentu a take
snazsi kontrole spravnosti dokumentu (zabrani
se tak napriklad pouzivani textovych retézu
misto Cisel apod.).




XSLT 2.0 — reqularni vyrazy

* Prace s regularnimi vyrazy patri mezi dalsi
vyhody druhé verze XSLT. Napriklad v SVG
souborech pujde odstranit vysoké hodnoty
jednotlivych souradnic (dojde ke zmenseni
velikosti souboru), ,odfiznuta® hodnota bude do
souboru vracena pouze jednou ve forme
translacni transformace.




comatika

Atlas mezinarodnich vztahu

mapal svg |

[ datal jml

i - ~
( data2mi ; S

(" dataBmi B

[ datad jml..

[ meritkojml

[ obrys_sveta jml J

( aznaceni.|m j«l ------ )

[ mapadsvg.
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